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 Sejalan dengan perkembangan teknologi informasi, internet telah menjadi 
suatu media kebutuhan bagi manusia. Internet menjadi salah satu media 
komunikasi yang penting dalam kehidupan sehari-hari. Salah satu aplikasinya 
adalah live video streaming sebagai media pembelajaran yang lebih praktis dan 
efisien. 
 
 Dalam perkembangan teknologi internet munculah teknologi yang mampu 
mengirimkan sinyal video secara langsung (real time) salah satunya yaitu teknologi 
Web Real Time Communication (WebRTC) yang menyediakan layanan audio/video 
conference yang berjalan di sebuah web browser.  
 
Penelitian ini bertujuan menerapkan teknologi webrtc untuk membangun 
web video streaming melalui jaringan internet,sehingga pengguna dapat melihat 
video yang akan di live streamingkan oleh perekam video dan bisa melakukan 
interaksi langsung kepada perekam video secara live.  
 
















Sembah sujud serta syukur penulis panjatkan  kepada Allah SWT. Taburan 
cinta dan kasih sayang-Mu telah memberikanku kekuatan, membekaliku dengan 
ilmu serta memperkenalkanku dengan cinta, atas karunia serta kemudahan yang 
engkau berikan sehingga penulis dapat menyelesaikan naskah skripsi ini dengan 
mengangkat judul “APLIKASI WEB VIDEO STREAMING 
MENGGUNAKAN TEKNOLOGI WEBRTC”. Ini untuk memenuhi salah satu 
syarat menyelesaikan studi serta dalam rangka memperoleh gelar Sarjana Komputer 
Strata Satu pada Program Studi Teknik Informatika STMIK AKAKOM 
YOGYAKARTA. 
Penghargaan dan terima kasih yang setulus-tulusya kepada orang tua 
tercinta ibu dan bapak yang telah mencurahkan segenap cinta dan kasih sayang serta 
perhatian moril maupun materil. Semoga Allah SWT selalu melimpahkan 
Rahmat,Kesehatan,Karunia dan keberkahan di dunia dan di akhirat atas budi baik 
yang telah di berikan kepada penulis. 
Dalam penulisan skripsi ini, penulis mengucapkan terima kasih di berikan 
kepada Bapak Badiyanto,S.Kom.,M.Kom. selaku Pembimbing yang telah 
membantu penulisan skripsi ini. Serta ucapan terima kasih kepada : 
1. Bapak Cuk Subiantoro S.Kom.,M.Kom., selaku Ketua STMIK AKAKOM 
Yogyakarta. 
2. Bapak Ir.Guntara,M.T.,selaku Ketua Program Studi Teknik Informatika 






3. Bapak Pius Dian Widi Anggoro,S.Si,M.Cs dan Bapak Dison 
Librado,S.E.,M.Kom. selaku dosen penguji dan pembimbing penulis. 
4. Seluruh Staf Perpustakaan yang membantu penulis untuk mendapatkan 
referensi dalam penyusunan laporan. 
5. Teman-teman seperjuangan TI-5, dan rekan-rekan mahasiswa khususya 
program studi S1 Teknik Informatika, terimakasih untuk semangat dan 
dukunganya. 
6. Semua pihak yang tidak dapat di sebutkan penulis satu persatu. 
 
Akhir kata penulis menyadari bahwa dalam penulisan skripsi ini masih jauh 
dari kata kesempurnaan. Oleh karena itu,penulis sangat mengharapkan kritik 
dan saran yang sifatya membangun demi kesempurnaan. penulis berharap 





                                                             Yogyakarta, …..... 2018 
         
 










HALAMAN JUDUL ..............................................................................................i 
HALAMAN PERSETUJUAN .............................................................................ii 
HALAMAN PENGESAHAN...............................................................................iii 
HALAMAN PERSEMBAHAN ..........................................................................iv 
MOTTO.................................................................................................................vi 
INTISARI ............................................................................................................vii 
KATA PENGANTAR ........................................................................................viii 
DAFTAR ISI ..........................................................................................................x 
DAFTAR GAMBAR ...........................................................................................xii 
DAFTAR TABEL ..............................................................................................xiv 
BAB I PENDAHULUAN ......................................................................................1 
1.1 Latar Belakang .....................................................................................1 
1.2 Rumusan Masalah ................................................................................2 
1.3 Ruang Lingkup .....................................................................................2 
1.4 Tujuan Penelitian ..................................................................................3 
1.5 Manfaat Penelitian................................................................................3 
BAB II TINJAUAN PUSTAKA & DASAR TEORI .........................................4 
2.1 Tinjauan Pustaka .................................................................................4 
2.2 Dasar Teori ..........................................................................................6 
2.2.1 WebRTC.................................................................................6 
2.2.2 WEBRTC SDK.......................................................................8 
2.2.3 CODEC...................................................................................8 
2.2.4 Quality of Service pada Jaringan IP.......................................8 
2.2.5 Wireshark................................................................................9 
BAB III METODE PENELITIAN ....................................................................10 
3.1 Analisis Sistem ...................................................................................10 
3.1.1 Analisis Kebutuhan ..............................................................10 
3.2 Perancangan Sistem ..........................................................................12 






3.2.2 Class Diagram ...................................................................................13 
3.2.3 Activity Diagram ...............................................................................14 
3.2.4 Rancangan Arsitektur Sistem ..............................................................16 
3.2.5 Rancangan Tabel .................................................................................17 
3.3 Desain Interface..........................................................................................18 
BAB IV IMPLEMENTASI & PEMBAHASAN SISTEM ..............................21 
4.1 Implemetasi Sistem ............................................................................21 
4.1.1 Perintah Inisialisasi Perangkat Penyiar Video...........................21 
4.2 Pembahasan Sistem ............................................................................26 
4.2.1 From Login Admin.....................................................................26 
4.2.2 Halaman Utama..........................................................................27 
4.2.3 Tampilan User Member.............................................................27 
4.2.4 Tampilan Atar User....................................................................28 
4.2.5 Pengujian Streaming Video........................................................30 
4.2.6 Pengujian Performa....................................................................36 
4.2.7 Tabel Perbandingan....................................................................40 
 
BAB V KESIMPULAN & SARAN ...................................................................41 
5.1 Kesimpulan .........................................................................................41 
5.2 Saran ...................................................................................................42 


















Gambar 2.1 Arsitektur WebRTC..............................................................................7 
Gambar 3.1 Use Case Diagram Aplikasi Web Video Streaming...........................12 
Gambar 3.2 Class Diagram Sistem Web Video Live Streaming...........................13 
Gambar 3.3 Activity Diagram Proses Login..........................................................14 
Gambar 3.4 Actifity Diagram Melihat Video........................................................15 
Gambar 3.5 Rancangan Arsitektur Sistem.............................................................16 
Gambar 3.6 Desain Antarmuka Untuk Login dan Daftar......................................18 
Gambar 3.7 Desain Antarmuka Daftar Rekaman Video........................................19 
Gambar 3.8 Desain Antarmuka Tampilan Video...................................................20 
Gambar 4.1 Kode Program Perintah Melihat Tampilan Antar User......................21 
Gambar 4.2 Kode Program Perintah Untuk Melihat Video...................................22 
Gambar 2.3 Kode Program Untuk Menghubungkan WebRTC dengan ICE  Cloud 
................................................................................................................................22 
Gambar 4.4 Kode Program Untuk Menampilkan Video dari Perangkat User.......23 
Gambar 4.5 Kode Program Koneksi ke Xirsys......................................................23 
Gambar 4.6 Kode Program Menyiapkan dan Memulai Video Live Streaming.....24 
Gambar 4.7 Kode Program Menghentikan Video Live Streaming........................25 
Gambar 4.8 Tampilan From Login Admin Web Video.........................................26 
Gambar 4.9 Tampilan Halaman Utama Web Video Streaming.............................27 
Gambar 4.10 Tampilan User Member yang Sedang Live......................................28 
Gambar 4.11 Tampilan Antar Kedua User Tamu..................................................28 
Gambar 4.12 Tampilan Antar Ketiga User Tamu..................................................29 
Gambar 4.13 Tampilan Antar Keempat User Tamu..............................................29 
Gambar 4.14 Pengujian Throughput Dari Kedua User Tamu yang Sedang Melihat 
Siaran......................................................................................................................32 
Gambar 4.15 Pengujian Throughput Dari Ketiga User Tamu yang Sedang Melihat 
Siaran......................................................................................................................32 







Gambar 4.17 Pengujian Delay, Jitter, dan Packet Lost Dari Kedua User Tamu 
yang Sedang Melihat Siaran...................................................................................33 
Gambar 4.18 Pengujian Delay, Jitter, dan Packet Lost Dari Ketiga User Tamu 
yang Sedang Melihat Siaran...................................................................................34 
Gambar 4.19 Pengujian Delay, Jitter, dan Packet Lost Dari Keempat User Tamu 
yang Sedang Melihat Siaran...................................................................................35 
Gambar 4.20 Hasil GTMetrix Halaman Login......................................................36 
Gambar 4.21 Hasil GTMetrix Halaman Utama.....................................................37 
Gambar 4.22 Hasil GTMetrix Halaman User........................................................37 
Gambar 4.23 Hasil GTMetrix Tampilan User Pengguna dan User Tamu 
................................................................................................................................38 
Gambar 4.24 Pengujian Kecepatan dan Performa website Desktop Menggunakan 
PageSpeed..............................................................................................................39 























Tabel 2.1 Perbandingan Tinjauan Pustaka...............................................................6 
Tabel 3.1 Struktur Tabel Pengguna........................................................................17 
Tabel 3.2 Struktur Tabel Room..............................................................................17 
Tabel 3.3 Struktur Tabel Pengunjung....................................................................18 
Tabel 4.1 Standar Streaming Audio berdasarkan ITU G.114................................31 
Tabel 4.2 Hasil Pengujian Streaming Video..........................................................35 
Tabel 4.3 Hasil Pengujian GTMetrix.....................................................................38 
Tabel 4.4 Perbandingan Kecepatan Peforma Web.................................................40 
 
 
 
 
 
 
